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Karéjas: Martin Nedergaard Andersen
Dizainas: Lucas Guidetti Perez

KOMPONENTAI

69 kortos
1 Pradzios korta
1 taisykliy knyga

TIKSLAS

Bandido IR VEL rezga plana pabégti.
Déliokite kortas taip, kad u blokuotu-
méte visus tunelius ir jam nepavykty
pasprukti is kaléjimo.

PASIRUOSIMAS

1. Suraskite pradzios kortga ir padékite jg
didelio stalo viduryje. Priklausomai nuo
to, kokio sudétingumo pageidaujate
(5 arba 6 i$éjimy), naudokite lengva
arba jprasta jos puse.

2. ISmaisykite likusiy korty kravele ir
paveiksléliais Zzemyn padékite ant stalo.

3. Kiekvienam zaidéjui padalinkite po
tris kortas.

ZAIDIMO EIGA Zaidimas tesiasi, kol uzblokuojami visi
tuneliai arba baigiasi bendra korty kravelé.
Zaidima pradeda jauniausias zaidéjas.

Savo éjimo metu, vieng i$ turimy korty

prijunkite prie vienos ar daugiau ant

stalo jau esanciy korteliy.

Dédami kortas bikite atsargds, kad nelik-
ty tuneliy, kuriy nejmanoma uzblokuoti.

Démesio: korty krastinés privalo sutapti.
Padéje korta ant stalo, i$ bendros kravelés
iSsitraukite nauja. Jei neturite tinkamos
kortos, padékite rankoje laikomas kortas
po bendra kravele ir traukite tris naujas.

ZAIDIMO PABAIGA

Jei pavyko uzblokuoti visus tunelius,
visi kartu laimite Zaidima. Jei pasibaigus
kortoms bent vienas tunelis lieka atvi-
ras, Bandido pabéga, o jus pralaimite.
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