Galda spéle “Asi” (Quick)

Ikviena pilséta ir pilna ar divainiem cilvékiem, kuri dazreiz dodas uz divainam vietam. Ka taksists tu esi
pirmais, kur§ uzzina, kurp visi dodas. Dazreiz detektivs dodas pie zilnieka vai tiesnesis apmeklé zoologisko
darzu. Tu nebrinies vairs ne par ko, jo tev rap tikai celS priek3a - k& atrak noklat gala. Jo vairak Tscelu tu zini,
jo atrak noklasti gala, jo vairak pasazieru vari nogadat un sanemt lielaku algu, vai ne?

Gimenes spéle 2-6 spélétajiem no 6 gadu vecuma, aptuvenais spéles laiks 30 mindtes
Komplekta: 1 spéles laukums, 6 taksometri, 50 galamérku kartis, 36 pasazieru kartis, 24 veiksmes kartis, 90
naudas banknotes

Iss spéles apraksts: Tu, ka taksometra vaditajs, parvada pasazierus. Tev tos japanem viena pilsétas vieta
un jaaizved uz citu. Par to sanemsi atbilstoSu atlidzibu, dzeramnaudu un, atkariba no veiksmes, nedaudz
vairak vai mazak pelnas. Uzvar pirmais spélétajs, kur§ savacis 30 naudinas (ushus), kas ir §is pilsétas
valGta.

Sagatavosanas: Novietojiet spéles laukumus galda centra! Sakartojiet banknotes péc vértibas un

izvélies vienu spélétaju, kurs darbosies ka bankieris! Vins bas atbildigs par visiem maksajumiem un sodiem
spélé. Bankiera pirmais uzdevums ir katram spélétajam iedot 3 sdkuma naudas vienibas. Citam spélétajam
jaklast par karSu parvaldnieku, kur§ sakarto atraSanas vietu, pasazieru un veiksmes Kkartis tris atseviSkas
kaudzités un novieto tas ar mugurinadm uz augsu. Visbeidzot, katram spélétajam jaizvélas taksometrs un tas
janovieto jebkura cela uz spéles laukuma, iznemot uz gajéju parejas.

Spéles spélésana: KarSu parvaldniekam ir japagriez trs atrasanas vietas kartes uz augsu un janovieto
blakus spéles laukumam. Zime karSu augséja start (2. attéls) palidz atrast vietas, kur

pirmie pasazieri gaida savu taksometru, bet attéls precizé €ku noraditaja rajona. Jaunakais spélétajs iet
pirmais. Rlpigi apskati pilsétas karti — spéles laukumu — un izvélies atrasanas vietas karti, kas ir vistuvak
tavam taksometram. Svarigi: preciza pasaziera atrasanas vieta ir atziméta ar sarkanu punktu blakus €kai!
Novietojiet karti sev prieksa ar tas gaisako pusi uz augsu! Péc tam karSu parvaldniekam janovieto no
kaudzites jauna karts panemtas vieta, lai nakamais spélétajs var izvéléties sev tuvako karti no atklatajam (uz
galda vienmer jabat tris atklatam atrasanas vietas kartim visu spéles laiku). Kad katram spélétajam ir pirmais
pasaziera panems$anas punkts, spéle sakas!

Jaunakais spélétajs vispirms parvietojas ar savu taksometru uz izvéléto vietu. Viena gajiena var Skérsot tikai
vienu gajéju pareju, un jaapstajas pie nakamas. Vins var art apstaties vieta, kur cits
taksometrs jau stav, ka arT braukt garam citiem taksometriem. Tad ir nakama taksometra gajiens.

Kad esi sasniedzis savu pasaZiera panem3$anas punktu, karSu parvaldniekam jaizvelk no trim kaudzitém
prieks tevis sekojoSas kartis:

* viena pasaziera karts, kas parada tavu pasazieri un dzeramnaudu, ko sanemsi par braucienu.

* viena atra8anas vietas karts no aizklatas kaudzites, kas parada tavu galamérki. Novieto So karti blakus jau
esoSajai kartij, bet otradi: tumSakajai pusei jabat vérstai uz augSu! Tada veida tu nesajauksi panems$anas
punktu un galamérki. (2. attéls)

* viena veiksmes karts - kas norada, kas notiks tava brauciena laika. (Veiksmes karsu izklastu meklé otra
lapa)

Tev priek$a ir Cetras kartis, kas tev jaglaba Iidz brauciena beigam! Gajiens ir beidzies - tu varat uzsakt
braucienu tikai nakamaja gajiena. Kameér paréjie spélétaji izmanto savus gajienus, tu vari labi apskatit savu
marSrutu! Padoms: ne vienmér acimredzami 1sékais marsruts ir arT atrakais

Galamerki: kad esi ieradies kopa ar savu pasazieri galamérki, jaizrékina brauciena maksa. Neatkarigi no ta,
kada marsruta taksometrs sasniedz galamérki, maksa tiek noteikta, skaitot kvadratus starp abiem punktiem
horizontali un vertikali katru kvadratu skaitot tikai vienu reizi. Katrs kvadrats ir 1 naudinas verts! (1. attéls)
Kad esi aprékinajis savu brauk8anas maksu, apskati veiksmes karti, ka ta ietekmeé tava brauciena maksu!
Visbeidzot, neaizmirsti pievienot dzeramnaudu uz pasaZiera karts (vai atseviSkos gadijumos, kartim) un
pievieno to kopsummai.

1. piemérs: Tu panémi ko8lajamas gumijas puisi no C2 un vedi vinu [1dz E4, tava veiksmes kartT bija papildu
bagaza. Attalums ir 3 kvadrati horizontali un 2 vertikali, tpéc maksa ir 5 ushi. Papildu bagaza ir 1 usha
vértiba, bet puisis nedeva tev dzeramnaudu. Kopa: 5 + 1 + 0 = 6 ushi.

2. piemérs: Tava veiksmes kartT bija sallzis autobuss, tapéc viena pasaziera panemsanas punktad panémi un
uz galamérki nogadaji 2 pasazierus - muziki un filmu zvaigzni no D4 Iidz D2. Attalums ir 3 kvadrati
horizontali, tatad maksa ir 3 ushi, ko tavi pasaZieri samaksaja kopa. Bet vini abi tev deva dzeramnaudu: 1 un



2 ushus attiecigi. Kopa: 3 + 1 + 2 = 6 ushi.

3. piemérs: Tu panémi operdziedataju no C3 uz E2, un sanem nakts likmi saskana ar tavu veiksmes karti.
Attalums ir 3 kvadréati horizontali un 1 vertikali, tapéc cena ar dubulto likmi ir: 2 x 4 ushi. Tu sanem ari 1 ushu
ka dzeramnaudu, tatad kopa: 2 x 4 + 1 = 9 ushi.

Kad bankieris izmaksajis naudu par braucienu, atdod Cetras kartis karSu parvaldniekam, kurs tas ieliks
atpakal kaudziSu apaksa. Visbeidzot, izvélies jaunu vietu no trim atklatajam kartim, kur uznemsi savu
nakamo pasazieri! Tagad ir nakama spélétaja karta, tu vari planot marSrutu un sakt braucienu uz izsaukuma
vietu namakaja gajiena!

Spéles beigas: Kad kads spélétajs ir sakrajis 30 (vai vairak) naudinas, ir pédéja karta katram izdarit savu
gajienu un jauns aplis vairs netiek sakts. Uzvar tas, kuram ir visvairak ushu noslédzot pédé&jo apli. Jums nav
jaspéle I1dz 30 naudinam, mérkis var bat lielaks vai mazaks, atkariba no ta, cik ilgi vélatoies

spélét — vienojieties par mérka summu pirms spéles sakuma!

Padoms: pievérsiet pasu uzmanibu kartei! Gajéju pareju izvietojums ir diezgan sarezdits, ir dazi
mars$ruti, kur var veikt lielus attalumus viena gajiena, un dazi, kur bieZi jaapstajas! Vienmeér méginiet atrast
atrakais marsruts!

Veiksmes kartis:

Sastrégums: tu izlaid gajienu.

Saldzis autobuss: divi cilvéki brauc ar tavu taksometru kopa. Panem vél vienu pasaZzieri no karSu kaudzites.
BraukSanas maksa ir tada pati, bet tu sanemsi dzeramnaudu no diviem pasazieriem!

Nakts tarifs: dubulto brauk$anas maksu.

Atruma parsniegSana: tu brauci parak atri, tapéc maksa sodu 1 ushu.

Papildu bagaza: tavam pasaZzierim ir daudz bagazas, tapéc tu sanem papildus 1 ushu

Atrastas mantas: tu rikojies pareizi un zinoji par bagazu, kas palikusi tava taksometra, tatad sanem atlidzibu
2 ushus

1. Ziméjums. Piemérs, ka aprékinat maksu par braucienu no C2 uz E4 5 kvadrati = 5 ushi

2. Zim&jums. ST zimite palidz tev atrast kvadratu, kura mekléjama vajadziga adrese pasaziera uznemsanai
vai galamérkim.



