Galda spéle “Grand Prix”
Taktiska spéle no seSu gadu vecuma 2 lidz 5 spélétajiem.

Pirmais ieraksts autosaciksSu vésture - zirgspéku uzvara bez zirgiem. Uz priekSu, kungi,
pasaule jus gaida! Braucgji brauc pa bezceliem un pamestam ainavam, lai iegttu galveno
balvu un pieradttu, ka vini ir visdrosmigakie un atrakie braucgji. Uzvarét pirmo un lielako
saciksti un iek|Ut neizdzéSamas véstures annalés var tikai tas, kur$ attaisnos uz vinu liktas
likmes un paspés Skérsot finiSa Iiniju pirmais. Tomér varam atzit, ka bez braukSanas prasmém
braucé&jiem ir japiemit art nelielai veiksmei.

Vienas spéles ilgums aptuveni 20 minttes
Spéles meérkis: iegit Grand Prix trofeju!

Sagatavosanas spélei: katram spélétajam jaizvélas braucéjs un japanem 6 izraudzita
braucéja kartis. Sis kartis spéles laika ir jaslépj no paréjiem.

Tad panemiet Skerslu kartinas (bedres, stikla lauskas, kalnu nogruvumu, dublus, spraudes) un
novietojiet tas saciksSu trasé. Viena laucina var bat tikai viens Skérslis, un starp to un citu
Skersli jabut vismaz vienam brivam laucinam. Nemiet véra, ka trasé jau atrdoas tris fikséti
Skersli (sabrucis tilts, pamesta automasina un upe). Saglabajiet viena laucina attalumu ari no
Siem! Novietojiet SkérS|us apgabala pirms finisa [inijas, nevis uz

paléninajuma zonas. (Sis posms trasé ir atziméts ar tumsak brinu krasu).

Ka speélet spéli: novietojiet braucéjus uz starta linijas blakus spéles laukumam. Kartis, kas
numurétas no 1 Iidz 6, ir paredzétas, lai aizstatu metamos kaulinus. Soreiz tu pats, nevis
veiksme, var izlemt, cik laucinus uz priekSu virzities! Neaizmirsti kartigi saskaitit laucinus galva
pirms Karts izvéles, lai izvairitos no trapiSanas uz skérsliem! Izvélies un novieto to sev prieksa
ar ciparu uz leju. Tapat dara art pargjie. Atklajiet kartis visi reiz€, un spélétajs, kuram ir
vismazakais skaitlis, var parvietot savu braucé&ju pirmais. Braucéjs ar vislielako skaitli
parvietojas pédéjais. Ja jums ir vienads skaitlis, spélétajs kurs ir vistalak atpalicis, var
parvietoties pirmais. Ja tas notiek sakuma, jaunakais spélétajs no tiem, kuriem ir vienads
skaitlis, var iet pirmais. Automasinas var parvietot uz priek3u tikai atbilstosi skaitlim uz
izveletas karts un jauzkapj ir uz ikviena laucina. Pieméram: Ja esi izvélgjies karti ar skaitli 3,
javirzas uz prieksu 3 laucinus un nedrikst parvietoties tikai 1 vai 2 laucinus! ArT aiznemtie
laucini un skérsli ir jaskaita ka laucini gdjiena. Ja uz laucina, kura tev iznak apstaties, jau
atrodas kada cita spélétaja auto, paliec tuvakaja brivaja laucina ieprieks. Ja tev iznak gajienu
beigt uz laucina ar Skéersli — uzliktu vai fiksétu — tev jaatgriezas laucina, no kura tu saki gajienu
— péc butibas jaizlaiz gajiens, Saja gajiena tu uz priekSu nepakusties, jo tevi aizkavéjis Skerslis.
Izlietoto gajiena karti (skaitli) novieto sev priek8a ar ciparu uz leju un nakamajos gajienos lieto
tikai neizmantotas kartis. Tad, kad visas 6 skait|lu kartis izmantotas, tu vari tas visas atkal
panemt roka un izmantot no jauna. Ir vérts atceréties kartis, kuras pretinieki jau izmantojusi, lai
tu varétu paredzeét, cik daudz laucinu vini var parvietoties nadkamajos gajienos.

Spéles beigas: Spéle ir beigusies, kad viena vai vairakas automasinas ir parbraukusas pari
finiSa Iinijai un uzvarétajs ir tas, kuram tas izdevies pirmajam. Ja gajiena finiSu Skérso vairakas
automasinas reizé, tad uzvar tas, kurs ticis talak aiz finiSa linijas. Spéle nevar beigties, pirms
visi spélétaji nav izdarijusi savu kustibu pédéeja gajiena un noskaidrojies, kurs spélétajs ieguvis
talako poziciju aiz finiSa. Ja uz karts ir noradits lielaks skaitlis, ka nepiecieSams finisa
sasniegSanai, spélétajs skaita laucinus péc finisa linijas (paléninajuma zona tumsak'branaja
krasa) tapat ka spélé. Ja uz laucina, kur jabeidz gajiens, jau atrodas automasina, jaunais
atbraucgjs pastumj uz laucina esoSo masinu vienu laucinu atpakal un ienem tas vietu.

Komplekta: 1 spéles laukums, uzvarétaja kauss, 5 mazas koka masinites ar vaditajiem, 5
Skersli, 5x6 kartis



