Glasshouse (Stikla namins)

Nakts lauminu zemé, kur nekad nespid saule, augi aug stikla namina - tada ka siltumnica. Par
augiem atbildigi ripé&jas jantarpini un nodroSina tiem pietiekami daudz gaismas. Bet neratnais
kakis Zalais Smieklind mil vinus plava tvarstit. Ta nu nakts lauminam ir pilnas rokas darba, lai
glabtu mazos jantarpinus no palaidniga kaka, un jauzmanas, lai tas neraditu vél vairak
nepatik8anu, kamér lauminas nogada jantarpinus atpaka| stikla namina.

Apraksts: no 4 gadu vecuma, 2 l1dz 4 spélétajiem
Vienas spéles ilgums aptuveni 15 mindtes

Komplekta: 1 spéles laukums, 4 lauminu figdrinas, 4 lukturi, 1 kakis Zalais Smieklins, 1 stikla
namins, 12 jantarpini un 1 rotéjosa bulta

Spéles merkis: atgriezt visus jantarpinus no plavas stikla namina pirms Zalais Smieklins
saplésis visas laternas.

Sagatavosanas spélei:

Novietojiet spéles laukumu galda vidd un visus jantarpinus laukuma vidi eso$aja plava!
Uzstadiet siltumnicu blakus spéles laukumam lidzas dzeltenajai gaismas vietai. Zala
Smieklina vieta sakuma ir uz laucina ar zilo kepas nospiedumu. Katrs spélétajs izveélas nakts
lauminas télu un tam atbilstoSas krasas laternu. Novietojiet lauminas uz dzeltenas vietas
blakus siltumnicai un paturiet sev priek8a laternas ar nesaplésto pusi uz augsu. Ja ir mazak
par ¢etriem spélétajiem, ielieciet atlikusas figlrinas atpakal kastité, bet paturiet spélé visas
laternas un novietojiet tas blakus spéles laukumam (1. attéls)!

Spéles gaita:
Izlemiet, kursS spélétajs iet pirmais; tad parmainus pulkstenraditaja kustibas virziena savus
gajienus izdara paréjie. Katrs sava gajiena griez spéles bultinu uz rata!
Ja bultina apstajas uz...
» Pédas: parvietojiet savu varoni pulkstenraditaja kustibas virziena uz nakamo laucinu,
kas atbilst segmenta krasai uz rata. Uz viena laucina var atrasties ari vairakas fejas
vienlaikus.
« Jantarpins: parvietojiet savu varoni uz nakamo laucinu, kas atbilst krasai
no segmenta uz rata UN panemiet vienu jantarpinu no plavas un ielieciet to
sava laterna!
 Zalais Smieklins: parvietojiet kaki uz nakamo ar pédinu atziméto laucinu pretéji
pulkstenraditaja virzienam.

Jantarpini

Lauminas laterna ir atlauts ievietot ne vairak ka 3 jantarpinus (2. attéls). Kad laumina iet
garam stikla naminam, tai jaiznem jantarpinus no savas laternas un

jaielaiz tos siltumnica. Gajiens nav japartrauc, jaapstajas ir uz laucina, ko bija noradijis rats.

lepazistieties ar neratno kaki Zalo Smieklinu

Ikreiz, kad laumina, kuras laterna ir jantarpini, satiekas ar Zalo Smieklinu:
1. Lauminai ir jaatgriez visi jantarpini no savas laternas atpakal plava.

2. UN pirmaja tikSanas reize tai ar1 jaapgriez laterna uz otru pusi.

Ta paliek saplésta I[idz spéles beigam. Lauminas var savakt k|Gdas



ari saplésta laterna! Svarigi: ja ir mazak par Cetriem spélétajiem, otradi ir jaapgriez vispirms
tas laternas, kas nepieder lauminai (1. attéls) un sava laterna japagriez otraja tikSanas reize.

Ja feja satiekas ar Zalo Smieklinu un vinas laterna nav jantarpinu, kakis vinas laternu
nesaplés.

Ja Zalais Smieklind nonak uz laucina, kur stav vairakas lauminas noteikumi attiecinami uz
visam fejam!

Nevar panemt jantarpinu, ja esat uz laucina, kur atrodas Zalais Smieklin§, pat ja ta nosaka
rats.

Spéles beigas:

Ja visi jantarpini atgriezuSies siltumnica pirms Zalais Smieklin$ saplésis visas 4 laternas, jas
visi esat uzvaréjusi!

Ja Zalais Smieklin$ saplés visas 4 laternas, pirms jas paspéjat atgriezt visus jantarpinus
siltumnica, uzvar kakis.

Sacensibu versija

Sekojiet sakotnéjiem noteikumiem ar $adam izmainam:

Lauminam javac jantarpinus sev! Kad laumina dodas garam stikla namina ieejai, spélétajs
iznem no savas laternas jantarpinus un nevis novieto tos stikla namina, bet sev priek3a.
Ja laumina satiekas ar Zalo Smieklinu, briesmas ir tikai tie jantarpini, kas tobrid atrodas
laterna.

Spéle beidzas, tiklidz visi jantarpini ir izglabti no plavas un visas

lauminas atgriezas stikla namina, pirms Zalais Smieklin$ saplés visas laternas.

Laumina, kurai ir visvairak jantarpinu, ir uzvarétaja.



